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HOME GAME, CLUBE DE LIGA E DONO DE LIGA

QUAL A DIFERENCA?

HOME GAME

€ um clube onde vocé é o responsavel por criar
mesas, torneios, realizar acertos financeiros,
promocao e divulgacgao.

CLUBE DE LIGA

a responsabilidade de criar mesas nao é sua.
Vocé devera gerir o clube, acertos, envios

de fichas, promoc¢ao, divulgacao, além da
responsabilidade e os deveres com a liga.

DONO DE LIGA

tem todas as responsabilidades do home
game e de um clube de liga, pois é responsavel
por criar mesas, torneios, acertos financeiros,

balancos com todos os clubes que estao em
sua liga, além do controle de fichas e caixas.

O QUE E HOME GAME?



E CADASTRO

Assim que baixar o app, vocé ganha 10k em fichas para utilizar
(somente no primeiro clube). Elas sao ficticias, o nosso app
Nao as monetiza.

A responsabilidade e o meio de pagamento através de um home game
é do dono desse clube.

E necessario que vocé compre diamantes e os transforme em fichas.

BAIXE O APP

Baixe o app SUPREMA POKER

VINCULE SEU E-MAIL

E obrigatério vincular seu
e-mail para garantir sua
segurancga e acesso ao clube.

Isso também permite a
recuperacao de senha, caso
VOCé a esquecga, além da criagao
de clubes ser restrita apenas a
contas com e-mail vinculado.




AQUISIQAO DE DIAMANTES
Na loja de aplicativos, o usuario podera realizar a compra com cartao

de crédito ou inserindo saldo na sua carteira virtual, e com isso efetuar
a compra de diamantes.

No canal de compras Recarga App, os pacotes de diamantes sao de
um tamanho maior que o disponibilizado no aplicativo, e a compra sé
podera ser realizada por PIX (somente disponivel no Brasil).

A aquisicao de diamantes pode ocorrer por 2 caminhos:

Diretamente na loja de apps do seu smartphone (Google Play ou App
Store);

Através do canal de vendas Recarga App. Na loja de aplicativos, o
usuario devera realizar a compra diretamente de smartphones (nao
disponivel para computador).
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DIAMANTES




GESTAO
DO CLUBE

COMO CRIAR UM CLUBE

Cligue em “+ CRIAR CLUBE". Automaticamente, aparecera na tela
para digitar o nome do clube.

ApObs cria-lo, vocé tera acesso a todas as informacdes internas,
incluindo notificagcdes, membros, caixa, dados, configuracdes e a
op¢ao de criar mesas.

CRIAR UM CLUBE
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Aqui, vocé escolhe a

e modalidade, cada uma com
suas caracteristicas exclusivas.
Assim, é possivel criar o clube
sob medida para o perfil

desejado.

COMO CRIAR UMA MESA

Entre no clube, abra o botao
de criacao em “+”.

Escolhendo a modalidade NHL
ou PLO, abrira a aba de criagao
da estrutura da mesa.

Para criar torneios, clique
em “MTT".

Para criar mesas de cash, clique
em “Holdem”, “SNG"” ou “TLT" e
siga as especificacdes da mesa.




TODOS OS TORNEIOS DEVEM SER
CRIADOS DENTRO DO CLUBE

Dentro do aplicativo, temos uma barra de filtros por modalidades.
Os torneios ficam em “MTT".

Para iniciar a criagcao, é necessario clicar no botao “+”

Para diferenciar um torneio de outras

mesas, o app destaca cada uma com

a cor azul. Buy_in: 4
MTT NLH

Como mostrado na imagem ao lado,
ao criar as mesas, vocé define o

tempo, a quantidade de jogadores, snG
blinds, buy-in, valor garantido, senha
(ou sem senha), habilitacao do chat,

entre outras configuracdes.

AVISC pop-up para mesa proxima do fim

Fermandncia minm

Agora que Vocé ja conhece as

MAos

modalidades, basta criar suas mesas
de acordo com as suas preferéncias.

GESTAO DO CLUBE
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Agora, vamos falar um pouco sobre cada tipo de jogo do nosso app.

MTT - MULTI TABLE TOURNAMENT

Nesse tipo de torneio, os jogadores pagam pela inscricao e recebem
um stack de fichas para jogar. Por exemplo: o player paga R$ 10 para
entrar e recebe 10 mil fichas.

Ja nos torneios, os jogadores devem permanecer até o final apds pagar
a inscricao, com a possibilidade de ficar ITM (In The Money), ou seja, na
faixa de premiacao do evento.

As mesas de torneio funcionam de maneira diferente das mesas de
cash. No cash game, o jogador pode entrar e sair a qualquer momento
ou conforme um tempo decretado.

CASH GAME

As mesas de cash sdao aquelas em que as fichas tém valor monetario e
podem ser jogadas em qualgquer uma das modalidades apresentadas
a seguir. Diferentemente dos torneios, nas mesas de cash, o jogador
pode entrar e sair a qualquer momento ou de acordo com o tempo
estabelecido.

MESAS SNG (SIT AND GO)

Sao torneios sem horario fixo para comecar. Eles iniciam
automaticamente assim que a quantidade necessaria de jogadores
for atingida.

OFC (OPEN FACE CHINESE)

Uma modalidade jogada com até 3 jogadores, com pontuacdes fixas
em cada linha, variando conforme a combinacao de cartas. No OFC, o
objetivo é organizar 13 cartas em 3 maos de poker:

GESTAO DO CLUBE % 1



- 2 maos com 5 cartas cada;
-1 mao com 3 cartas.
Ha uma hierarquia obrigatdria para essas maos:

A linha inferior (de baixo para cima) deve ser mais forte que a linha do
meio.

A linha do meio deve ser mais forte que a linha superior.

O vencedor da rodada € quem formar a melhor mao de poker nessas
3 linhas, comparando-se com os adversarios. Caso um jogador nao
respeite a hierarquia, sua mao é desclassificada, e ele perde a rodada
para os demais.

Fantasy:

No OFC, ocorre o fantasy quando um jogador completa uma mao
valida com, no minimo, um par de “QQ" ou superior na linha superior.
Na rodada seguinte, esse jogador recebe 14 cartas de uma vez para
formar sua mao completa, proporcionando uma vantagem estratégica.

SPIN

E um jogo semelhante ao SNG, ou seja, sé comeca quando o nimero
maximo de jogadores é atingido. E jogado no formato de torneio e tem
como diferencial um multiplicador do buy-in, que define a premiagao
em disputa. Esse multiplicador varia, comecando em 2x e podendo
chegar até 10.000x.

GESTAO DO CLUBE % 12



O 6+, também conhecido como “baralho capado” ou Short Deck,

€ uma modalidade de poker em que parte das cartas do baralho é
removida. Nesse formato, o jogo é disputado apenas com cartas do 6
para cima.

As regras do 6+ Hold'em sao semelhantes as do Texas Hold’em, mas o
numero reduzido de cartas muda a dinamica do jogo. As sequéncias,
por exemplo, funcionam de forma diferente: o As pode ser usado
tanto para formar sequéncias altas quanto baixas. Assim, A-6-7-8-9 € a
menor sequéncia, enquanto 10-J-Q-K-A é a maior.

Com menos cartas no baralho, as probabilidades também sao
alteradas. No 6+ Hold'em, € mais dificil formar um flush do que um full
house, ja que ha menos cartas disponiveis para completar um flush.

Nesse caso, a sequéncia
de forca das maos é alterada.

Nesse caso, a hierarquia de
forca das maos é alterada:

No Short Deck, o flush supera
o full house, diferentemente
do Texas Hold'em.

GESTAO DO CLUBE 13



NLH (NO LIMIT HOLD’EM)

Também conhecido como o tradicional Texas Hold’'em, nessa
modalidade cada jogador recebe 2 cartas, além das cartas
comunitarias no board. Nao ha limite para o valor das apostas, sendo o
maximo permitido o stack de fichas disponivel para o jogador na mesa.

PLO4 (POT LIMIT OMAHA 4)

Nessa modalidade, o jogador recebe 4 cartas na mao e deve
obrigatoriamente utilizar 2 dessas cartas, combinadas com as cartas
do board para formar o jogo.

PLO5 (POT LIMIT OMAHA 5)
Aqui, o jogador recebe 5 cartas na mao, sendo obrigado a usar 2 delas
em combinag¢ao com as cartas comunitarias para formar o jogo.

PLOG6 (POT LIMIT OMAHA 6)

Nessa variante, o jogador possui 6 cartas na mao e, assim como nas
demais versoes de Omaha, deve usar exatamente 2 dessas cartas em
combinag¢ao com o board para formar o jogo.

TLT (TORNEIO COM TEMPO FIXO)

Um tipo especial de torneio que possui uma duragao pré-determinada.
O tempo do evento é indicado no nome e nas especificagcdes do
torneio. Quando o tempo estipulado termina, o torneio é encerrado, e
a premiacgao é distribuida entre os jogadores restantes, com base na
contagem final de fichas. Esse tipo de torneio é identificado no lobby
do aplicativo com o nome “clock”.

GESTAO DO CLUBE % 14



CONVIDE SEUS AMIGOS

Com o Deeplink no seu celular, vocé pode enviar um link direto para
gue seus amigos entrem no seu clube. Se o destinatario ainda nao
tiver o aplicativo instalado, o link ira redireciona-lo automaticamente
para a loja de aplicativos, onde podera baixar o app da Suprema
Poker. Além disso, existe também a opc¢ao de se associar ao clube
utilizando o ID.

15



COMO GERIR
UM CLUBE

O dono do clube pode nomear membros como gestores para

auxiliarem na administracao, garantindo que tudo funcione de forma
organizada e eficiente. Confira as fungdes que podem ser atribuidas
aos gestores:

- Aprovar e recusar jogadores;

- Excluir, enviar e receber fichas;

- Criar e excluir mesas ou torneios;

- Transformar diamantes em fichas;

- Ativar ou desativar jackpot;

- Enviar itens e mensagens pop-up;

- Ajudar na promocao do clube;

- Enviar mensagens de boas-vindas;

- Emitir planilhas;

- Controlar dados e estatisticas;

- Transformar membros em agentes;

- Acompanhar rake, perdas e ganhos;

- Verificar resultados de torneios do clube;
- Alterar o nome do clube;

- Atualizar o logo (exclusivo pelo celular);

- Configurar o stop loss (limites) para gestores e agentes.

Os gestores possuem quase todas as funcdes do dono do clube,
mas algumas responsabilidades sao exclusivas do proprietario.
Apenas o dono do clube tem a autoridade para:

- Nomear gestores;

- Definir as fungdes que cada gestor podera desempenhar;

- Vincular o clube a uma liga.
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GERIR CAIXA

Gerir o caixa exige atencao especial. Nao se trata apenas de enviar e
receber fichas: para criar torneios com garantidos, utiliza-se o saldo
de fichas do clube. Vale lembrar que, a cada envio de fichas para um
jogador, é aplicada uma taxa de 5%.

Além disso, na gestao de caixa, vocé pode transferir fichas para seus
agentes, que, por sua vez, as repassam aos jogadores. Ainda assim,
cada envio realizado pelos agentes também esta sujeito a uma taxa
de 5%.

E importante destacar que ndo ha cobranca de taxas para
transferéncias de caixa entre o dono do clube e os agentes. As taxas
sao aplicadas apenas ao envio de fichas para os jogadores finais
(quando o agente realiza a transferéncia).

NOTIFICAGOES

Motrl. do Clube

Ul IFchas Fiecabalns! b4

COMO GERIR O CLUBE 17



O nivel inicial do clube é o nivel O, que nao possui validade
determinada, ou seja, nunca expira. Nesse nivel, a capacidade maxima
€ de 20 membros, incluindo o criador do clube e até 2 gestores dentro
desse limite. Além disso, nao é permitido criar ou se associar

a uma liga.

No nivel 1, a capacidade aumenta para 50 membros, podendo incluir
até 3 gestores, além do criador do clube. Porém, assim como no nivel
0, também nao é possivel criar ou associar-se a uma liga.

A partir do nivel 2, o clube ganha a possibilidade de criar ou se associar
a uma liga. Além disso, torna-se possivel emitir relatérios detalhados
com os dados gerados pelo clube. Essa funcionalidade esta disponivel
para todos os niveis subsequentes.

A partir do nivel 1, € necessario renovar o clube a cada 30 dias,
utilizando diamantes. Caso a renovagao nao seja feita, algumas
consequéncias podem ocorrer:

Um home game sem liga que nao realizou a renovacgao sera
rebaixado ao nivel 0.

Caso o clube possua caracteristicas especificas de niveis superiores
a 0, ele sera bloqueado até que a renovacgao seja regularizada.

COMO GERIR O CLUBE % 18



VALORES,
RAKE E TAXAS

O home game é uma modalidade em que vocé leva a experiéncia
de um jogo particular, tradicionalmente jogado em casa, para o
ambiente do aplicativo. O valor das fichas é determinado pelo gestor
do clube ou nao, como no exemplo a seguir:

Se cada ficha for equivalente a R$1, o jogador devera pagar R$1 para
cada ficha comprada.

Ja o rake é uma taxa de servi¢o cobrada do jogador por
determinadas ag¢des realizadas, como inscricdes em torneios ou
participacao em cash games.

No caso de torneios, o rake é cobrado no momento da inscri¢ao. Veja
o exemplo:

Seu clube tem 2 membros e vocé vende 100 fichas para cada um,
totalizando 200 fichas.

Ambos utilizam essas fichas para se inscrever em um torneio com
valor de inscricao de 100 fichas por jogador.

Esse torneio nao possui premiagao garantida, entao o valor
arrecadado sera integralmente distribuido como premiacao.

O torneio possui uma taxa (rake) de 10%. Nesse caso:

Cada jogador contribui com 100 fichas - 10% = 90 fichas liquidas para
O prémio.
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- O total arrecadado € 90 x 2 =180 fichas para a premiacao final,
destinada ao vencedor.

- O rake gerado é de 20 fichas (10 fichas de cada jogador), que se
tornam receita do clube como taxa de servico.

Se o vencedor solicitar o saque, ele recebera as 180 fichas
correspondentes a premiacao final. As 20 fichas do rake permanecem
no clube como receita.

COMO O RAKE FUNCIONA?

Em torneios ou SNGs (Sit & Go), o rake € uma taxa fixa cobrada no
momento da inscricao e retirada diretamente do jogador.

Em cash games, o rake é retirado a cada mao jogada e descontado
diretamente do pote de fichas em disputa.

IMPORTANTE
- Receita nao € o mesmo que lucro!
- Receita corresponde ao total gerado com taxas e cobrancgas.

- Lucro é a receita menos todas as despesas envolvidas na operagao do
clube.

VALORES, RAKES E TAXAS % 20



RAKE

E uma taxa cobrada do jogador por determinadas acdes realizadas,
COMo a inscricao em torneios ou a participagcao em cash games. Nos
torneios, essa taxa € aplicada no momento da inscricao.

R e
't!r il

100-4000 49,39

&‘ Rl A,

1 SEITGE

spr T

VALORES, RAKES E TAXAS
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PAYOUT

E a estrutura de pagamento de um torneio, ou seja, a distribuicdo da
premiacao entre os jogadores. A porcentagem, como 10%, 15% ou 20%,
representa a quantidade de participantes que receberao uma parte

do prémio, com base no total de jogadores. No caso de termos como
“plus” ou “flat”, esses termos descrevem como essa premiagao sera
dividida entre os jogadores que forem premiados, conforme o exemplo

abaixo.

VALORES, RAKES E TAXAS 22



CONHECENDO
O APP

MTT - Principal

Entradias lApzas

150(66 + 66 + 15 + 3)
400K
i
S0

GO = 10K

I o 152 (x limitaco) =+ 60000
Foed ra oupla ofl

vidd = 0
Pausa de 5 minutos a cada 55

minutos :
el b 1oy

Administragio Registrar




FICHAS INICIAIS:
é o stack de fichas
gue o jogador
recebera ao pagar
a inscrigcao.

EARLY BIRD:
bonificacao
concedida aos
jogadores que
realizam sua inscrigcao
em um evento antes
de um periodo
determinado. No
padrao da liga, o
bdénus é de 20% a
mais de fichas em
relacdo ao stack
inicial. Se o jogador
se inscrever antes do
nivel definido (como
o nivel O, ou seja,
antes do inicio do
torneio), ele recebera
as fichas adicionais
como bonificacgao.

CONHECENDO O APP

MTT - Principal

Enirndns Mesas

13:G0 Mivel 12

150(66 + 66 + 15 + 3)

A00 K

150 (x llimitade) =+ 6000

off

it 0

ausa de 5 minutos a cada 55

T 'ﬂi.JIES :
e s

Administraco Regrstrar

BOUNTY POOL.:

valor pré-definido
destinado a premiar
o jogador que elimina
um adversario.

Esse valor é fixo

em torneios com
Knockout Regular

e acumulativo

em torneios com
Knockout Progressivo.
O valor do bounty é
detalhado no buy-in
do torneio.

FAIXA DE ENTRADA:
Indica a quantidade
minima e maxima de
jogadores que podem
ocupar a mesa
simultaneamente.
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Quando um jogador
é eliminado, ele

pode voltar ao jogo
se a opgao estiver
ativa, realizando uma
recompra. Nesse caso,

o jogador retorna com

um novo stack de
fichas. O valor a ser
pago e o tamanho do
stack podem ou nao
ser iguais ao valor de
entrada e ao stack
inicial. Além disso, é
possivel que haja a
opgao de recompra
dupla.

ADD ON: é uma
opgao disponivel

em alguns eventos
do aplicativo. Com
ela, o jogador pode
pagar um valor
pré-determinado
para receber uma
guantidade fixa de
fichas adicionais. Essa
compra so pode ser
realizada ao término
do periodo de registro
tardio.

CONHECENDO O APP

MTT - Principal

Entradns Messs

S0+ 10K

150 (x IEmitaco) =
off
a

ausa de 5 minutos a cada 55

minutos

Botdo de registro
para o jogador se
inscrever no torneio.

Indicador da
modalidade do
torneio, que pode ser
NLH, PLO4, PLOS ou
PLOG.

Ao lado, caso o
torneio tenha
knockout, sera
exibido a direita da
modalidade “K.O.
Regular” ou “K.O.
Progressivo”.
Knockout é o termo
utilizado para
descrever eventos
onde, ao eliminar
outro jogador, o
eliminador recebe
uma premiagao
especifica, desde que
essa opcao esteja
ativa.

O valor do K.O.,,
guando a modalidade
esta ativa, é exibido
acima da “cabeca”
do jogador, indicado
sobre a foto dele na
mesa.

As apostas
obrigatdrias sao
pagas pelos 2
primeiros jogadores
a esquerda do dealer.
Em torneios, esses
valores aumentam
periodicamente a
cada nivel, conforme
definido na estrutura
de blinds do evento.
Os formatos padrao
(regular), turbo

e hyper turbo
determinam a
proporgao que

as blinds sobem,
influenciando o ritmo
do jogo.
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Para acessar a tela de arrecadados, clique em “Observar” para
abrir a mesa. Em seguida, no canto superior direito, sera possivel
visualizar essas informacades.

41.7K Hradas

'33.’ 54 ' s
|1- = 11 ] I - TSDJ’E‘GG - .
he Préxmo nive Tempo desosico

200/400 001626

Maoe Siack

Fold T CRTE Tihcitn IR pairy K8 679 1Mrare
SSANDRO iy accell

Nessa area, estao disponiveis informacgdes importantes, como:
guantidade total de buy-ins, nuUmero de jogadores ainda na mesa,
valor da premiacao arrecadada, ID do torneio, nivel atual, até qual nivel
sera permitido o registro tardio, quantidade de recompras e numero
de add-ons realizados.
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No botao ao lado, podemos ver todos os registros da conta, quando

um jogador se inscreve em torneios.

o+ a 1181012

1249184

e G

spider.girl

RING GAME

JOGELUE ARORA

i.tll

CONHECENDO O APP

Buy-in:0.80

AT T BN b=

Buy=in:1.20

Algumas informacdes sobre
os torneios podem ser
consultadas diretamente

no lobby, antes de acessar

o evento. Entre elas estao:
valor do buy-in, modalidade,
nome do evento, numero
de participantes, valor do
garantido, duracao dos
blinds, horario de inicio e se
o torneio esta fixado no topo.
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O botao de fixar torneios no topo destaca o evento em relagao aos
outros, reduzindo o risco de overlay. Por isso, € importante fixar e
desfixar nos horarios corretos.

Quando o jogador abre o aplicativo, a probabilidade de encontrar e
ingressar em um torneio fixado no topo do lobby é maior.

Ao clicar no torneio, no canto
superior esquerdo, havera um

icone de alfinete. E nesse botdo
: que vocé deve clicar para fixar
B angume ou desfixar o torneio.

MTTNLE

LR

Ao clicar, abrira uma
Buy- v 160 e aba perguntando se
e deseja fixar o MTT no

Buy-in3 topo.

Fixar no topo
Buy-n:L20

¥

Buy-in 080

MT T fal Descia Toar e55e MTT no lopo?

Buy=inclo

A A

Bury=in 0

e
RBuy=in¥s0

e [V

Buy=n3
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Satélite € um torneio de valor menor que garante uma vaga para um
evento maior. Para criar satélites, € necessario primeiro criar o evento
principal. Apds isso, sera possivel vincular os satélites no evento alvo.

CONHECENDO O APP 29



Caso tenha alguma duvida,
entre em contato com nosso
setor comercial.




SUPREMA

POKER




